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Protokoty TCP/IP odwzorowuja czterowarstwowy model koncepcyjny znany jako model
DARPA.

Warstwa interfejsu siecioweqo

Warstwa interfejsu sieciowego, zwana takze warstwa dostepu sieciowego jest odpowiedzialna
za umieszczanie pakietow TCP/IP w no$niku sieciowym i odbieranie pakietow TCP/IP z tego
nos$nika. Warstwa interfejsu sieciowego otacza warstwy potaczenia i fizycznag modelu OSI.

Warstwa internetowa

Warstwa internetowa jest odpowiedzialna za adresowanie, pakowanie i funkcje routowania.
Podstawowe protokoly warstwy internetowe;j to:

e IP - odpowiedzialny za adresowanie IP, routing oraz dzielenie 1 taczenie pakietow.

e ARP - odpowiedzialny za przeksztalcanie adresow warstwy internetowej na adresy
warstwy interfejsu sieciowego, takie jak adres sprzgtowy.

e ICMP - odpowiedzialny za funkcje diagnostyczne i zgtaszanie bledéw niedostarczenia
pakietow IP.

e IGMP - odpowiedzialny za zarzadzanie transmisjami grupowymi.

Warstwa internetowa jest odpowiednikiem warstwy sieciowej modelu OSI.

Warstwa transportowa

Warstwa transportowa jest odpowiedzialna za dostarczenie warstwie aplikacji ustug ses;ji.
Protokotami warstwy transportowej s3:

e TCP odpowiada za ustanowienie potaczenia, kolejkowanie, potwierdzanie wysytanych
pakietow 1 za odzyskiwanie pakietow utraconych.

o UDP uzywany jest, gdy przesytana jest mata ilos¢ danych (czyli taka, ktora zmiesci si¢
w jednym pakiecie) lub gdy koszt tworzenie potaczenia TCP jest zbyt wysoki.



Warstwa transportowa wykonuje zadania warstwy transportowej modelu OSI oraz czes$¢
zadan warstwy sesji modelu OSI.

Warstwa aplikacji

Warstwa aplikacji umozliwia aplikacjom korzystanie z ustug innych warstw i okresla
protokoty uzywane przez aplikacje do wymiany danych. Najbardziej znanymi protokotami
warstwy aplikacji sg te, ktorych uzywa si¢ do wymiany informacji uzytkownika:

e http - uzywany do przesytania plikow stron internetowych swiatowej sieci Web.

e FTP -uzywany do interakcyjnego przesytania plikow.

e SMTP - jest uzywany do przesytania poczty i zalagcznikow.

e Telnet, protokdt emulacji terminala jest uzywany do logowania si¢ zdalnie do hostow.
Zadanie:

Prosze obejrze¢ filmy pod adresem:

https://www.youtube.com/watch?v=WxH9YNAfAao

https://www.youtube.com/watch?v=3elncZ1FdZ0

sg to materiaty przyblizajace podane na ostatnich lekcjach zagadnienia.
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